
Coding Fun with Sensi Labs – regulamin 

 

§1 Przedmiot Regulaminu 

Niniejszy regulamin („Regulamin”) określa zasady udziału w kursie pod nazwą „Coding Fun 

with Sensi Labs”. 

§2 Definicje 

1. Organizator – Sensi Labs sp. z o.o. z siedzibą w Warszawie (00-845), ul. Łucka 2/4/6 lok. 

U4, działającą na podstawie wpisu do Rejestru Przedsiębiorców w Sądzie Rejonowym 

dla m.st. Warszawy, pod nr KRS 0000613262, NIP 5213730498, REGON 364226156, 

2. EduMontessori – Przedszkole EduMontessori z siedzibą w Płocku (09-402), przy ul. 

Górnej 30, http://montessoriplock.pl/, 

3. Kursy – zajęcia prowadzone przez Organizatora, 

4. Uczestnik – osoba fizyczna, która została wpisana na listę Uczestników, 

5. Opiekun – rodzic lub inny opiekun prawny Uczestnika, 

6. Wykładowca – osoba współpracująca z Organizatorem, prowadząca Kursy. 

7. Strona Internetowa – strona internetowa prowadzona przez Organizatora pod 

adresem https://codingfun.snlb.pl/ 

§3 Postanowienia ogólne 

1. Kurs odbywa się w formie cyklicznych zajęć, zgodnie z harmonogramem umieszczonym 

na Stronie Internetowej. 

2. Celem Kursu jest nauka podstaw programowania komputerowego i innych 

umiejętności cyfrowych. 

3. Program Kursu znajduje się na Stronie Internetowej. Organizator zastrzega sobie 

prawo do wprowadzania zmian w programie, o których poinformuje Wykładowca 

podczas kursu. 

4. Kurs odbywa się w grupach od 6 do 10  osób. 

5. Warunkiem rozpoczęcia Kursu jest zebranie co najmniej 6 Uczestników. W przypadku 

braku zebrania minimalnej ilości osób, Organizator powiadamia o tym fakcie 

Uczestników lub ich Opiekunów drogą elektroniczną (e-mail) lub telefonicznie.  

6. Uczestnikiem Kursu może być osoba, która skutecznie dokonała zgłoszenia poprzez 

właściwy formularz. 

7. Organizator zastrzega sobie prawo do odwołania Kursu bez podawania przyczyny. 

8. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany Wykładowcy w każdym momencie 

Kursu. 

9. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany miejsca, w którym odbywa się Kurs i dnia 

oraz godziny Kursu. Organizator powiadamia o tym fakcie Uczestników lub ich 

Opiekunów drogą elektroniczną (e-mail) lub telefonicznie. 

10. Opiekunowie wyrażają zgodę na wykorzystywanie wizerunku Uczestnika oraz swojego 

własnego, utrwalonego w postaci zdjęć lub nagrań video, w celach promocyjnych 

https://codingfun.snlb.pl/


Organizatora. Zgoda ta obowiązuje zarówno na czas trwania kursu, jak i po jego 

zakończeniu. 

11. Dokładny czas trwania kursów podany jest na Stronie Internetowej. 

12. Dokładny czas trwania poszczególnych zajęć umieszczony jest na Stronie Internetowej. 

13. Podczas zajęć Uczestnicy przebywają pod opieką Wykładowcy i zobowiązani są do 

stosowania jego poleceń. 

§4 Zgłoszenie 

1. Osoba zainteresowana Kursem może dokonać zapisu poprzez formularz zapisu 

zamieszczony na Stronie Internetowej, telefonicznie lub mailowo. 

2. Dokonując zapisu, Uczestnik powinien podać wymagane przez Organizatora Dane. 

3. Osoby niepełnoletnie mogą uczestniczyć w Kursie, o ile zostaną do nich zgłoszone przez 

Opiekuna. 

4. Uczestnik ma prawo zrezygnować z udziału w Kursu w każdej chwili.  

§5 Polityka prywatności 

Organizator przetwarza dane osobowe Uczestników Kursu i ich Opiekunów zgodnie z polityką 

prywatności. 

§6 Odpowiedzialność 

1. Za szkody materialne wyrządzone przez Uczestnika Kursu odpowiada jego Opiekun. 

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za bezpieczeństwo dzieci przez 

rozpoczęciem zajęć i po ich zakończeniu. 

§7 Prawa i obowiązki 

Opiekun prawny ma obowiązek poinformować Organizatora o wszelkich dysfunkcjach lub 

chorobach Uczestnika kursu, które mogą wystąpić lub mieć wpływ na zachowanie Uczestnika 

w trakcie trwania zajęć. 

§8 Postanowienia końcowe 

1. Regulamin wchodzi w życie z dniem 1 października 2018 roku. 

2. Organizator ma prawo do jednostronnej zmiany Regulaminu. Zmiany Regulaminu 

wchodzą w życie po upływie 7 dni od daty umieszczenia zmienionego Regulaminu w 

Serwisie. O wprowadzonych zmianach Organizator informuje Uczestników drogą 

elektroniczną. 

3. Wszelkie spory pomiędzy Organizatorem a Uczestnikami będą rozstrzygane przez sąd 

powszechny właściwy dla siedziby Organizatora. 

4. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie zastosowanie mają przepisy ustawy o 

ochronie danych osobowych, kodeksu cywilnego i inne bezwzględnie obowiązujące 

przepisy prawa polskiego. 


